MODERNI SPOLECENSKE HRY

TITULY, KTERE OTEVIRAJI BRANU DO SVETA DESKOVYCH HER

V dnesnim ¢lanku bych se chtél vénovat titulim, které
Vam oteviou branu do svéta deskovych her. V zdbavnim
pramyslu je nespocet her, které se déli do mnoha
kategorii. J4 se dnes budu vénovat tém nejzakladnéjsim
kategoriim, ve kterych VAm doporué¢im jeden dobry titul,
ktery je rozhodné zajimavy, jak po tematické, tak funkéni
strance ohledné mechanismu

Rodinné hry

PARKS - V této hte na sebe hraci
vezmou role cundraku, kteri putuji
ruznymi stezkami napri¢ ro¢nimi
obdobimi. Béhem jejich cestovani
sbiraji vzpominky a upominkové
predméty z mist, kterd navstivi,
vzpominky jsou v této hre totiz
- platidlem. Hrac¢i mezi sebou
smeénuji vzpominky za ucelem navstivit co nejvice
narodnich parka a odnést si z nich co nejvice fotografii.
Kdyz zrovna necestuji, hraci shanéji co nejlepsi vybaveni
a vychytavky, které jim usnadni cestu. Na konci ovéem
stejné zalezi na tom, kdo navstivil nejvice parku a jaké
fotografie si z nich odnesl, tak vzhtru na vypravu!

Pocet hraci: 1-5

Délka partie: 60 minut
Obtiznost hry podle BGG: 2,1/5,0
Strategické hry

Narcos - Hrac¢i se wvziji do
klicovych  postav  kolumbijské
drogové valky a ovlivni prubéh
honu na nejvlivnéjsiho drogového
dealera v déjinach. Jeden z hraca
bude spravovat vzkvétajici Tisi
obavaného narkobarona prezdi-
vaného Patrén, zatimco ostatni
budou hrét za rtizné frakce a spolupracovat na Patrénové
dopadeni. Frakce nebudou védét, na kterém ze svych
pocetnych pozemku se Patrén skryva. Muze byt kdekoli
v celé Kolumbii a dohlizet na své laboratore, péstovat
svlj sociopoliticky vliv nebo spradat plany za pomoci
svych vérnych Sicarios. Ovsem nanestésti pro Patréna po
sobé Sicarios mohou zanechédvat stopy, které loveum
z frakei mohou usnadnit patrani, a Patréna tak od
polapeni déli jedina chybicka! Proti spoleénému nepriteli
se vytvorilo kiehké spojenectvi mezi agenturou DEA,
kolumbijskou policii, kartelem z Cali a Los Pepes. Hraci
mezi sebou sdileji informace a probiraji strategie, které
povedou k Patrénové dopadeni.

Pocet hraci: 2-5

Délka partie: 100 minut
Obtiznost hry podle BGG: 3,0/5,0
Atmosférické hry

Nemesis — Je ,kooperativni“ hra, v niz se budou hraci
v roli jednotlivych ¢lent posddky snazit prezit na
kosmické lodi infiltrované nepratelskymi
mimozemskymi organismy. Aby vyhrali, musi splnit
jeden ze dvou individudlnich tajnych tkold, které jim
budou na zacatku partie pridéleny. Budou celit mnoha

prekdzkam: horddm vettrelct (jak
tyto  mimozemské  organismy
oznacila palubni Al), spatnému
technickému stavu lodi, krutému
osudu a obc¢as i ostatnim ¢lentim
posadky. V nékterych chvilich
Y e muze byt vyhodné s ostatnimi
spolupracovat, ale protoze jejich
tukoly mohou byt v rozporu s hracovymi, bude nakonec
dulezité jen to, jak splnil svaj vlastni ukol.
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Pocet hracii: 1-5

Délka partie: 180 minut
Obtiznost hry podle BGG: 3,5/5,0
Kooperativni hry

This War of Mine — Jedna se
o kooperativni hru, ve které hraci
¢inni spole¢na rozhodnuti, aby
umoznili prezit skupiné civilistu
ukrytych v polorozboreném domé
uprostted  meésta  zasazeného
vélkou. Pravidla hry se hraci uci
v pribéhu hry. K dispozici maji
Denik, ten je rozdélen na jednotlivé faze celého dne
a noci. V kazdé fazi maji hraéi na vybér z nékolika
¢innosti. Denik si mezi sebou hraci predavaji, ten je
pokazdé upozorni, kdy ma dojit k jeho predani. Hrac,
ktery méa Denik v drzeni, je vadce a jeho slovo je
rozhodujici pri jakémkoliv rozhodovani. Hraci totiz
neovladaji jednotlivé postavy, ve smyslu jeden hrac,
jedna postava, ale o véem se rozhoduji spoleéné. Denik
nebo nékterd z karet také hrace mohou odkazovat na
Knihu pribéht. Ta ma témér dva tisice hesel, néktera se
tykaji pravidel. Vétsina hesel je vSak pribéhovych a ¢asto
hrace stavi pred zdsadni rozhodnuti.

Pocet hraci: 1-6
Délka partie: 120 minut

Obtiznost hry podle BGG: 3,2/5,0

Hry na vecéirek

Trial by Trolley (v ¢estiné Komu
zvoni tramvaj — pozn. red.) je
karetni hra na vecirek o moralnich
dilematech a vrazdici tramvaji.
Principem je trochu podobna popularnim Kartam proti
lidskosti, jen tentokriat bude jeden z hracth v roli
strojvadce a bude se rozhodovat, po kterych kolejich se
vyda tramvaj a koho prejede. Tuhle hru si uziji predevsim
fanousci dost nekorektniho humoru, ostatné celd hra je
zalozena na nekorektnim komiksu Kyanid a Stésti.

Pocet hracu: 3—-13
Délka partie: 90 minut

Obtiznost hry podle BGG: 1,0/5,0

Zavérem bych chtél rici, ze her je nepreberné mnozstvi.
Tyto tituly jsou pouze mikroskopickym zlomkem ve svété
deskovych her. Pokud se ve specializovanych obchodech
poptéte, urcité narazite na fajn lidi, kteri VAm poradi.

Zdroje: www.boardgamegeek.com, www.zatrolene-hry.cz, www.albi.cz
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